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A VR alkalmazasi lehetoségei a
foldrajzoktatasban
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"Tarsadalomféldrajzi és Terlletfejlesztési Tanszék, Foldtudomanyi Intézet, DE TTK
2 Szamitégéptudomanyi Tanszék, DE IK
3 MTA-SZTE Foldrajz Szakmodszertani Kutatécsoport

"Az MTA-SZTE Foldrajz Szakmodszertani Kutatocsoport a 2022-2026 kozotti idészakban az MTA Kozoktatas-fejlesztési Kutatasi Program tamogatasaval mikodik.”
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"Az MTA-SZTE Foldrajz Szakmodszertani Kutatocsoport a 2022-2026 kozotti idészakban az MTA Kozoktatas-fejlesztési Kutatasi Program tamogatasaval mukodik.”
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Kutatasi kerdesek

Mi a kozos a VR alkalmazasaval foglalkozé mlvekben a bibliometriai mutatdk (kutatas tipusa, folydirat, rangsor,
olvasottsag és idézettség) tekintetében?

A VR-nak a foldrajzoktatasban valé felhasznalasarol szoléo munkak kapcsolddnak-e egymashoz (bibliografiai
osszekapcsolas, tarscitalas)?

Hogyan kapcsoldédnak egymashoz az attekintett muivek célkitlizesei?

Milyen hardver- és szoftverspecifikaciokat targyalnak az attekintett mivek? A foldrajz mely teruletein
hasznalhatok?

Milyen elényei és hatranyai vannak a VR hasznalatanak a foldrajzoktatasban?

A huszonegyedik szazadi diakok foldrajzoktatasa soran mennyire lehet relevans és hatékony a VR-technologiakat
alkalmazo moédszerek hasznalata?
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ProQuest Summon™ (ProQuest, ERIC, PubMed Central,

ScienceDirect, Springer, Taylor&Francis, Elsevier, stb.)
(Virtual Reality) AND (Geography) AND (Teaching) OR (Education) OR
(School)

)

Identification

[

)

Screening

K.i

[ Identification of studies via databases and registers

B | |

Records identified
from:

Summons™ (n =
2268)

\4

!

Records screened
(n=421)

A 4

Reports sought for

Records removed
before screening:
Duplicate records
removed
(n=1339)

Records marked as
ineligible by
reviewers (n = 508)

Records excluded
(n=137)

\4

retrieval

(n=284)

Reports assessed for
eligibility

(n=171)

Reports not retrieved
(n=113)

v

[ Included ] [

Studies included in
review
(n=47)

Reports excluded:
Not relevant age
group (n = 48)

Does not refer to
geography as a school
subject (n =51)

Other reasons (n = 25)




Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemzeti Konyvtar
Leiro ProQuest Summon™ (ProQuest, ERIC, PubMed Central, ScienceDirect, Kvalitativ
statisztika Springer, Taylor&Francis, Elsevier, stb.) elemzés
(Virtual Reality) AND (Geography) AND (Teaching) OR (Education) OR (School)

Szerzok

. Kutatasi
jellemzai

célkitiizések

Co-citacio
és
bibliografiai
halozatok

L. Fébb Demog.ra!flal,
Folydiratok nemi és

jellemzéi ?rec!r’nér’\yek tarsadalmi
és ajanlasok e
hattér

Bibliometriai
és
modszertani
elemzés

Tartalmi és
kontextualis
szempontok

A munkak
tipusai és
alkalmazott
modszerek

Alkalmazott
VR
technolégia

VR eldonyei

Kulcssz6- p - .
és hatranyai

elemzés
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"Az MTA-SZTE Foldrajz Szakmodszertani Kutatocsoport a 2022-2026 kozotti idoszakban az MTA Kozoktatas-fejlesztési Kutatasi Program tamogatasaval mukodik.”
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Figure 4. Main Screen of Virtual Field Trip (VFT) Program Developed in our study using KrPano. g ya ko rI atba n

When clicking the “Show map” menu a map connected to Bing maps appears on the left for ge-
ographical information (a). The materials for the preparatory study pops up when clicking the
notepad icon (b).

Figure 3. (a) Horn terrain; (b) Aréte terrain; (c) Cirque lake terrain; (d) Cirque terrain

e

n; (c) Hanging valley terrain; (d) Glacial trough lake
T .

Students looking at the Borneo Rain Forests Expedition during a field trip to a local nature




Variable

VR-ENGAGE Sub-
Group (n=45)

Simple ITS

Sub-

Group (n=45)

Mean
Value

Standard
Deviation

Mean
Value

Standard
Deviation

Tv: Cv

Pre-test errors of students of
previously poor academic
performance

(Between 0 and 100)

651.40

1.70

60.40

5.84

Tv=0.2353;
Cv=2.05

Pre-test errors of students of
previously mediocre
academic performance
{(Between 0 and 100)

35.67

.43

3287

8.62

Tv=127;
Cv=205

Pre-test errors of students of
previously good academic
performance

(Between 0 and 100)

14.20

436

13.40

3.40

Twv=0.56;
Cv=205

Post-test errors of students of
previously poor academic
performance

(Between 0 and 100)

3133

8.04

41.33

6.00

Post-test errors of students of
previously mediocre
academic performance
(Between 0 and 100)

2193

22.47

6.93

Post-test errors of students of
previously good academic
performance

(Between 0 and 100)

9.40

3.02

9.00

1.93

Improvement percentage on
mistakes between pre-test and
post-test for students of
previously poor academic
performance

48.97%

10.94

31.57%

772

Tv=4286;
Cv=205

Elemzési
modszerek

Figure 8. Distribution of spatial ability achievement among the experimental group

120

100 °

Spatial Ability Distribution Map of the Experimental Group

Figure 5. The chronology of the research

Experimental group (n=38) “ Control group (n=38) |

Phase 1
(in the classroom)

* Pre-test

+ The fundamental knowledge teaching

M

|

o]
/

Phase 2 Spatial Ability 30 min
(in the classroom) Test
Phase 3 Guided With = 3 .
/ {in the classroom) 2 VALID Traditional Teaching 100 min
Phase 4 L ing Achi Te 15 mi
(in the classroom) * Learning Achievement Test min
20
/ (in the classroom) / o /

Adults and students pre-test knowledge quiz scores vs.

learning gains

©Student gains

Improvement percentage on
mistakes between pre-test and
post-test for students of
previously mediocre
academic performance

38.50%

10.06

31.64%

5.08

Tv=2.28;
Cv=2.05

Improvement percentage on
mistakes between pre-test and
post-test for students of
previously good academic
performance

33.80%

9.66

32.84%

9.67

Tv=027;

Cv =205

Table 2: Results of the analysis of the students’ mistakes.

030 @Student average
AAdult gains
o 80 0281 a o | AAditaverage
g a ° 020 0o 4 a 2 0 fuernges.
& 60 —® e o ® . 2 015 0o g od00 Gain - 0092008
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f 40 e EUJD 8 ﬁﬂ (’OO& o Adults
-g . b . o § 0.05 - 088 ﬂog oo A A Gan 20112007
& py s o py ] 0 000 o O Pre-test b= 16.02+7.7
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[ ] ® ™Y -0.05 o]
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Camnle Nomher 015 - Pre-test quiz scores (%)
Table 1: Validation Stuay para
Grou Learni Satisfaction Preference Survey
P rams Survey TILE (3D)/PowerPoint
Control
PowerPoint 7.17 2.98 29/7
TILE (3D) 8.50 4.54 23/1
Difference 1.33 1.56 Sub-total 52/8 (p=.001)
In-Class
PowerPoint 8.00 3.62 52/8
TILE (3D) 7.50 4.10 60/0
Difference 0.50 0.48 Sub-total 112/8 (p<.0001)
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pozitiv tapasztalatok

=
0

- 3D projektor: az egész osztaly egyszerre tudja hasznalni
- személyi szamitogépek: személyes felhasznalas és tapasztalat
- valésaghl élmény

- olcsdbb, mint tényleges tanulmanyi kirandulasokat/terepgyakorlatokat

szervezni
- felhasznalébarat szoftverek
- pontosabb megjelenités/abrazolas
- latvanyos grafikai tervezés
- szamitégéppel tamogatott tanulasi képesség javitasa
- multiszenzoros stimulacio

eszkozalapu

- tulterhelt WiFi
- magas koltségek (HMD-k; folyamatos tamogatas biztositasa)
- technoldgiai tamogatasok elérhet6sége

- a hardver és a szoftver hasznalatanak elsajatitasahoz szlikséges id§

- a szlikséges szamitogépes rendszerkovetelmények hianya
- adatok és képek mérete
- mobileszkdzok tiltasa az iskolakban
- diakok elézetes tudasa a tablagépek hasznalatahoz
- biztonsagos hasznalata feln6tt segitségeét igényli
- korhatar, védészemuivegek fejre illesztése

- szemirritacio

- VR-alapu tartalmak sziUkds forrasa

B
M

- kollaborativ tanulas
- gyakorlati tanulas
- interakciét igényel
- kiegészitd
- figyelemfelkelt6 és megtartd
- ajelenlét érzésével valo részvétel
- motivalé
- izgalmas
- 0sztonzé
- stresszcsokkentd jaték-alapu értékelés
- hatékonyabb ismeret- és tudasatadas

modszeralapu

- VR/jatékok oktatasi anyagainak korlatozott elérhet6sége

- eltér6 pedagodgiai megkozelitések, amelyeket figyelembe kell venni

- tanarok korlatozott digitalis kompetenciaja

- esetleges vonakodas az uj technolégia alkalmazasatol és tantervbe
valé integralasatol

- magas kognitiv terhelés
- mozgas- és kiberbetegség
- dezorientacio
- egyensuly elvesztése
- elszigeteltségérzés
- figyelemelterelés a jatékkornyezet altal

- osztaly mérete

negativ tapasztalatok




Fobb eredmeények és ajanlasok

TU'I1

- a kollaborativ probléma-megoldas és a kollaborativ megfigyelés hatékonyabb lesz a tanulasi eredményesség

Cho&Lim tekintetében, mint a hagyomanyos modszerek
(2017) - akollaborativ megtigyelés hatékonyabb lesz a tudasmegszerzés szempontjabol, mint a kollaborativ probléma-
megoldas
Bowen o pe s og : : . : oy : .
(2018) 0sztonozni fogja a K-12 iskolakat, hogy fontolora vegyek a technologiaba valo beruhazast
gtoellge): nagyobb elkotelezettséget varnak a kiterjesztett valosag alkalmazasoktol
- a VR barmely formajanak leghatékonyabb felhasznalasa akkor lesz, ha mas technoldgiakkal, példaul videdkkal,
Minocha et podcastokkal, wikikkel, blogokkal, forumokkal és mobilalkalmazasokkal kombinaljak, és a lecke/tanterv tanulasi
al. eredmeényeihez illesztik
(2018) - a virtualis valosag és a virtualis technologiak elfogadasa ... €s annak fejlodése a technologiak pedagogiai
hatékonysagara vonatkozo bizonyitékok gyarapodasaval parhuzamosan fog fejlodni és érlel6dni
Cho&Chun - a VR tovabbra is nagy kihivast jelent az iskolai tanarok szamara, hogy az érakon és/vagy a kreativ gyakorlati
(2019) tevékenységekben alkalmazzak
- a 3D vizualizacios technologiak fejlodésével az oktatasi €s képzési anyagok egyre szélesebb kore lesz
Mani et al. felhasznalhato virtualis valosag kornyezetben
2016) =~ 2 virtualis valosag technologiaval torténd tanulas tinik a kovetkez6 varhato 1épésnek az oktatas fejlddésében

- a VRlehetOvé teszi a tanarok szamara, hogy szdrakoztato és magaval ragado elményekkel javitsak diakjaik
tanulasi eredményességét

Stojsic et al.

- a VR- és AR-technologidk novelhetik a foldrajzi tanitasi tartalmak egyértelmiiségét és érdekességét

(2019)
Thomas - a virtualis valosagban szervezett kirandulasokon részt vevo kozépiskolasoknak a konkrét foldrajzi ismeretek
(2019)  terén magasabb lesz a teljesitményiik, mint a valds vilagban szervezett kiranduldsokon részt vevo tanuloknak



Konkluziok

tanitasi-tanulasi

strategiak

celkitlzések

VR mint oktatasi
eszkoz

21. szazad
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e kollaborativ tanulas, kutatasalapu tanulas, vita és interaktivitas

e afoldrajz tanitasanak és tanulasanak leghatékonyabb elemeinek
tekintik

oktatasban valo alkalmazas, oktatasi célu VR-jatékok oktatasi
hatékonysaga, immerziv virtualis terepgyakorlatok — egyutt 75%

erds osszefuggés van az attekintett munkak kozott

e vizualizacid elbsegitése

e jobb megértés biztositasa

o digitalis kompetenciak fejlesztése

e a,/”és,a”generaciok megszolitasa

a VR-eszkozok és a VR-alapu alkalmazasok képesek kozelebb
hozni a foldrajzot a diakokhoz

de ehhez modszertani reformokra is sziikség van

e

irogram e
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Koszonjuk a figyelmet!

"Az MTA-SZTE Foldrajz Szakmodszertani Kutatocsoport a 2022-2026 kozotti idészakban az MTA Kozoktatas-fejlesztési Kutatasi Program tamogatasaval mukodik.”
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